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9 wrzesnia - 26 pazdziernika 2003 r.

Wystawa zorganizowana zostata we wspétpracy z Ambasadg Krélestwa Niderlandéw w Polsce
oraz holenderskim Ministerstwem Spraw Zagranicznych.

Prowokujaca, eksperymentalna, konceptualna, swieza, sucha, minimalistyczna, zuchwata,
a nawet tepa —tak okreslana bywata w latach dziewiecdziesiatych twérczo$é mtodych holenderskich projektantéw
i artystow w niektorych czasopismach i ksiazkach. Ich prace zdobyty miedzynarodowg renome do tego stopnia,
ze mozna moéwic o modzie na nie. Rzadko generacja architektéw, projektantéw wzornictwa przemystowego,
projektantéw mody, projektantow grafiki i fotograféw otrzymuje szanse tak wyraznego wykreowania sie w mediach
i tak zrecznie jg wykorzystuje. Jej przedstawiciele czesto zapraszani bywali do niezliczonych przedsiewzie¢, wystaw
i imprez — by doda¢ do nich kontrowersyjny element. Jednak dobre czasy juz minety. Z powodu ogélno$wiatowego
zastoju i niekorzystnego klimatu politycznego wycofuja sie sponsorzy, a zleceniodawcy stali sie ostrozniejsi. Swiat
architektury i mody znalazt sie w ktopotach.* Wydaje sie, ze podstawa wyjgtkowego holenderskiego klimatu
projektowego znikta, a wielu miodych projektantéw zmaga sie z pytaniem, jak wytyczy¢ nowe drogi. Co nastapi po
stynnych latach dziewieédziesigtych? Czy utrzymajg sie — eksperyment i brutalno$é, czy stang sie wyznacznikami
nowej formy wyrazu? Pytania te wydajg sie uzasadnione, ale na odpowiedz na nie przyjdzie nam jeszcze poczekac.
Jest zwyczajnie za wczesnie, aby zasygnalizowaé mozliwe zmiany kursu. W zamierzeniu wystawy Reality Machines
sprawa ta odgrywata role marginalng. Podstawowym jej celem byta che¢ przeprowadzenia analizy holenderskiej
kultury projektowej od lat dziewieédziesigtych do 2003 r. oraz rozwoju poszczegolnych dyscyplin, a takze ich
charakterystycznego jezyka obrazowego i formalnego.

W centrum wystawy prezentowanych byto piec€ dyscyplin: architektura, wzornictwo przemystowe,
moda, grafika projektowa i fotografia. Prace projektantéw i artystdéw, wybrane tematycznie, byty
zroznicowane: od fotografii, poprzez meble i ubrania, do ksigzek. Wszystkie te eksponaty miaty
wywotywac uczucie wyobcowania, co z czasem stato sie ich sktadowg wartoécig. Zwiedzajacy
musiat sie podda¢ oddziatywaniu tych obiektéw, aby moc zgtebié ich esencje. Wazne byto tu
przede wszystkim patrzenie, a nie doswiadczanie. W konsekwencji widz zaczynat stawia¢ sobie
pytania i szukac¢ na nie odpowiedzi.

Wystawa byta czynna od wtorku do niedzieli w godz. 12.00 - 18.00


http://www.zamek-krolewski.pl/zwiedzanie/archiwum-wystaw-czasowych/reality-machines-machiny-rzeczywistosci_edit?page=galeria_czasowa&galg_id=1045

*Sytuacja z roku 2003 r.
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